PICARIA

2 jugadors
material: taulell i 3 fitxes per jugador
dificultat: baixa

objectiu: aconseguir tres en retxa amb les fitxes del teu color

Com es juga?

FASE 1/ CAIGUDA

El jugador 1 col-loca una fitxa en qualsevol interseccié. El jugador 2 fa el
mateix. En aquesta fase no es pot col-locar cap fitxa en el punt central.
Es segueix deixant “ caure” les fitxes fins que totes estiguin damunt el
taulell. En aquesta fase les fitxes no es poden moure.

FASE 2/ MOVIMENT

Per torns els jugadors moven una fitxa cada vegada. Ara poden ocupar el
centre. Sempre han d’anar a una interseccié vacant adjacent.

NO ES POT BOTAR



